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RÄDDA VIKEN!

Ett kortbaserat 
samarbetsspel  
om övergödning

ÖVERGÖDNING

V
1.
0
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12Gömda siffror i en bild 
visar vilka nya spelkort 
ni ska plocka upp. 

SPELETS GÅNG

Utforska platser  
och plocka upp 
spelkort

ÖVERGÖDNING

V
1.
0



SPELETS GÅNG

Symboler att hålla utkik efter

Nytt  
kort+ =

3 8 11

Lägg ihop kortnumren för att få numret på det nya spelkortet.

ÖVERGÖDNING

V
1.
0



SPELETS GÅNG

Symboler att hålla utkik efter

Klicka på symbolen i sajten och skriv in kortnumret.

ÖVERGÖDNING

V
1.
0



SPELETS GÅNG

Tips för spelet
TITTA IGENOM

... spelkorten noga  
Det tjänar ni tid  
på i längden.

... efter ledtrådar 
om ni kör fast.

FRÅGA LÄRAREN

?

DELA UPP
... uppgifterna 
mellan er i 
gruppen.

ÖVERGÖDNING

V
1.
0



Spelet går på tid

ÖVERGÖDNING

V
1.
0



NU KÖR VI

Förberedelser

Ni behöver:
- Dela upp er i grupper
- Kortlek 
- Dator med Internetuppkoppling, ljudet påslaget
- Papper och penna
- Mobiltelefon

ÖVERGÖDNING

V
1.
0



Nu kör vi!
raddaviken.se

ÖVERGÖDNING

V
1.
0



Översikt över regler

Spelet går på tid. Strafftid läggs på vid fel svar.

GÖMDA 
SIFFROR 
... är nya 
spelkort 

att ta  
upp.

23

12

Nytt kort att ta upp

Rensa undan 
använda spelkort.

Skriv in kortnumret

Klicka på symbolen

+ =

? ?

?

?

?FRÅGA 
LÄRAREN

... efter 
ledtrådar

Håll utkik 
efter ledtrådar 

runt om i 
klassrummet


